
PÄDAGOGIK

ab 10 Minuten

90 x 60 x 15 cm (1 Zielbrett)

15 x 5 Meter

MEHR ALS
BLÜMCHEN

@planlos.touren

Cornhole ist ein beliebtes Wurfspiel, bei dem Spieler versuchen, mit kleinen Säckchen ein
erhöhtes Brett zu treffen – ideal für Geschicklichkeit, Spaß und spannende Duelle! 
Perfekt für Gartenpartys, Firmenfeiern, Vereinsfeste oder Teamevents. Bei plan los - Touren
kannst du ein komplettes Cornhole-Set mit zwei “Spielfeldern” und 30 Wurfsäckchen mieten.
Schnell aufgebaut und für alle Altersklassen geeignet – wer trifft als Erster die magischen 21
Punkte? Sichere dir jetzt dein Set und bringe sportlichen Wettkampf und beste Unterhaltung
auf dein Event!

Kontakt / Ansprechpartner

Manuel Fischer verleih@planlos-touren.de +49 8232 - 99 58 501 www.planlos-touren.de

Materialliste

2x Zielbretter

1x Maßband

30x Wurfsäckchen 1x Spielregeln

Stornobedingungen
bitte beachte folgende Kostenaufstellung für das Material bei Rücktritt

bis 15 Tage vor Abholung:
14 - 8 Tage vor Abholung:
ab 7 Tagen vor Abholung:

es fallen keine Kosten an!
50% des Mietpreises
100% des Mietpreises

CORNHOLE

Alter: ab 6 Jahren

Teilnehmerzahl: 2 - 10 Personen

12,00 €
30,00 €
56,00 €

24 Stunden:
3 Tage:
7 Tage:

bei Schäden / Verlust werden die Kosten der Reparatur bzw. Neubeschaffung in Rechnung gestellt

1x Transportbox (60 x 40 x 20 cm)



lege die Wurfsäckchen bereit
(pro Spieler werden 3 Säckchen benötigt - kleiner Tipp: lege nicht mehr Säckchen als benötigt werden bereit)

klappe die Beine der Zielbretter auf

stelle die Zielbretter im Abstand von 8 Metern auf 
(Abstand wird von der Unterkante der Zielbretter gemessen)

lege die Spielregeln bereit oder stelle diese digital zur Verfügung 

optional: sperre den Spielbereich sichtbar ab
(z.B. mit Flatterband, Seil)
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Damit dir der Aufbau des CORNHOLE einfacher fällt, haben wir dir auf dieser Seite alles
noch einmal zusammengefasst. Melde dich gerne bei Fragen (am besten per
WhatsApp | 08232 - 99 58 501) bei uns!

AUFBAUPLAN
so baust du das Spiel richtig auf

5 Meter
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“Wurfzone”

*Abbildung nicht maßstabsgetreu

“Wurfzone”

“Wurfzone”“Wurfzone”



Punkteregeln:

Cancellation-Scoring: Punkte eines Teams werden mit denen des Gegners verrechnet -
nur die Differenz zählt

●
●
●
●

3 PUNKTE:
1 PUNKT:

0 PUNKTE:

Säckchen fällt durch das Loch
Säckchen bleibt auf dem Brett liegen
Säckchen landet auf dem Boden oder außerhalb des Brettes
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CORNHOLE
Spielziel:
Ziel des Spiels ist es, die Wurfsäckchen so zu werfen, dass sie auf dem Brett landen oder
durch das Loch fallen. Der Spieler oder das Team, das zuerst 21 Punkte erreicht, gewinnt

unterstütze uns
➔ poste dein Spielerlebnis mit #planlostouren
➔ markiere uns in (d)einem Post mit @planlos.touren

SPIELREGELN

Wurfregeln:
jeder Spieler wirft abwechselnd mit seinem Gegner / der gegnerischen Mannschaft
die Spieler müssen hinter der vorderen Kante des eigenen Brettes stehen (Wurfzone)
das Säckchen muss per Hand geworfen werden – kein Kicken oder Schieben erlaubt
ein Wurf ist gültig, wenn das Säckchen in der Luft geworfen wurde und ohne Berührung
des Werfers auf das Spielfeld trifft

●
●
●
●

Rundenwertung:
eine Runde endet, wenn alle Spieler / Teams ihre gesamten Säckchen geworfen haben
die Punkte der Runde werden addiert und die Differenz bestimmt das neue Ergebnis.

●
●

Spielende:
sobald ein Spieler oder Team genau 21 Punkte erreicht hat, endet das Spiel
falls die 21 überschritten wird, zählt die Runde nicht

●
●

TURNIERMODUS:
DOPPEL:

FREISPIEL:

Varianten:
●
●

●

mehrere Spieler / Teams spielen im K.o.-System gegeneinander
zwei Teams mit je zwei Spielern treten gegeneinander an - jeder Spieler
wirft abwechselnd
mehrere Spieler / Teams spielen gegeneinander


